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最初のプログラム：変数の足し算

 C
#include <stdio.h>

int main() {

double a,b,c;

a = 1.0;

b = 2.0;

c = a + b;

printf("%lf+%lf=%lf¥n",a,b,c);

}

 Fortran
C23456

program main

real*8 a,b,c

a = 1.0

b = 2.0

c = a + b

write(*,*)a,"+",b,"=",c

stop

end 



ソースコード（プログラム）の入力

1. エディターで入力する

1. Fortranの場合、プログラムの各行の先頭６文字には、

文番号や注釈印などを書く場所なので７字目から入力
する

2. ファイル名を指定して（例えばadd.c 或いは
add.f）としてファイルに書き込む

1. Cのプログラムは *.c, Fortranのプログラムは*.fとする
のがUnixでの習慣（必ず守る必要はない）

エディターは何でもよい gEdit, mule, xemacs, vi 等

Windowsで入力、作成したファイルでも構わない



コンパイル

1. コンパイル
• プログラム言語でかかれたソースコードを機械語で書か
れた実行形式に変換する

• 通常使っているアプリケーションソフトは、コンパイルされ
た実行形式である

2. 実際の作業（例えばGNOME端末画面で)
Cの場合

gcc –o add add.c
計算機によっては cc

Fortranの場合
fort77 –o add add.f
計算機によっては、g77, f77



実行

 ./add

 参考

 http://wwwxray.ess.sci.osaka-
u.ac.jp/~hayasida/class.htm

 http://www.ecs.cmc.osaka-
u.ac.jp/tebiki/index.html

 http://wwwacty2.phys.sci.osaka-
u.ac.jp/~kikuchi/suuchi/beginner.html
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UNIXの(端末での）コマンド

 pwd カレントディレクトリの表示

 ls カレントディレクトリにある
ファイル名のリスト

 cd カレントディレクトリの移動

 more ファイルの中身の表示

 cp ファイルの表示

 mv ファイルの移動

 さらに詳しく知りたい人はUNIX
のマニュアルをみるか、サイ
バーメディアセンターの手引き
http://www.ecs.cmc.osaka-
u.ac.jp/tebiki/index.htmlを参照
してください。

[se-002hk@rigaku301 se-002hk]$ pwd 
/home/toyonaka/sci-ess/staff/se-002hk
[se-002hk@rigaku301 se-002hk]$ ls
GNUstep/  TL_FILES/  ns_imap/  numerical/  
program/
Mail/     axhome/    nsmail/   personal/
[se-002hk@rigaku301 se-002hk]$ cd program
[se-002hk@rigaku301 program]$ pwd
/home/toyonaka/sci-ess/staff/se-002hk/program
[se-002hk@rigaku301 program]$ ls
add.c
[se-002hk@rigaku301 program]$ more add.c
#include <stdio.h>

[se-002hk@rigaku301 program]$gcc add.c –o add
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プログラムの練習２、３

 データ入力の記述法
 Cの場合

double a,b;

scanf("%lf %lf”,&a,&b);

 Fortranの場合

c23456
real*8 a,b

read(*,*) a,b

 数学関数を利用すると
き

 cの場合
 ソースコードに #include 

<math.h> を含める

 コンパイルする際に-lmを
使う

 gcc –o add2sin -lm 
add2sin.c 

 Fortranの場合
 コンパイルする際に-lmを
使う。
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